	ISTITUTO COMPRENSIVO

“Ten.F.Petrucci”
Montecastrilli - TR
	Md per illustrazione Progetti
	[image: image2.png]






AREA POF/ DENOMINAZIONE DEL PROGETTO
[image: image2.png]
RESPONSABILI PROGETTO


EVENTUALI SOGGETTI ESTERNI ALLA SCUOLA COINVOLTI  

(Altre scuole/Progetti in rete)

ALUNNI COINVOLTI


ILLUSTRAZIONE SINTETICA DEL PROGETTO (Area tematica, metodologie)
Il progetto prevede una serie di attività volte allo sviluppo del pensiero computazionale. 

Di fondamentale importanza risulta la collaborazione tra i docenti al fine di rendere attiva e concreta la partecipazione degli alunni in una serie di attività che rientrano in un più ampio percorso di Plesso e d'Istituto. (La promozione di un pensiero computazionale attraverso un fare -con il digitale e non – ambiti disciplinari trasversali)

La metodologia utilizzata è un’integrazione di approcci diversi all'insegnamento degli ambiti disciplinari in un'esperienza creativa che coinvolge:  MOVIMENTO, ARTE, STRUMENTI TECNOLOGICI E DIGITALI.

L'esperienza laboratoriale cercherà di coinvolgere anche le famiglie rendendole partecipi o ad alcune attività e/o dei prodotti elaborati durante “i pomeriggi al digitale”. Il tutto sarà in linea con l' intento del piano di miglioramento dell'Istituto al fine di promuovere una didattica per competenze e al fine di favorire un declinarsi del tempo pomeridiano in attività di attivo coinvolgimento per gli alunni.

Alla base del percorso anche l'intento di creare tra colleghi una comunità professionale volta allo scambio di pratiche innovative di insegnamento e aperta alla partecipazione ad iniziative di carattere nazionale e oltre dedite alla diffusione di metodologie volte allo sviluppo del pensiero computazionale.
OBIETTIVI/ TRAGUARDI / COMPETENZE CHIAVE
OBIETTIVI
• Promuovere lo sviluppo del pensiero computazionale attraverso l'impiego del coding nei diversi ambiti disciplinari.
• Sostenere l'interesse e la motivazione del bambino a conoscere attraverso modalità didattiche interattive.

• Contribuire alla diffusione di un clima disteso e laboratoriale durante le ore pomeridiane. 

• Favorire la partecipazione delle famiglie, invitandole a conoscere e/o partecipare alle attività dei propri figli e/o all'uso consapevole del digitale; 

• Diffondere la rete professionale di esperienze e attività promuovendo scambi di saperi, materiali e/o progetti da sostenere insieme.
TRAGUARDI
- L’alunno riconosce e sa usare gli strumenti tecnologici per recuperare/consolidare ampliare saperi e conoscenze e per sviluppare nuove competenze.
- Esplora diverse possibilità espressive facendo uso di diversi strumenti (corpo, digitale, blocchi logici, robotica) 
- Procedere per prove ed errori, in modo creativo, imparando gradualmente a dominare strumenti, materiali, a riflettere per “programmare” e “coordinare” pensiero e azioni.

- Coopera e collabora con i pari avviando forme reciproche di aiuto e peer tutoring.
COMPETENZE
· Sono coinvolte tutte le competenze essendo attività che coinvolgono tutti gli ambiti disciplinari, nello specifico:

· Matematico-scientifiche (Pensiero logico-razionale-Computazionale)

· Sociali e civiche

· Digitali
TEMPI DI REALIZZAZIONE/ FASI/ AZIONI
A partire dalla settimana europea del codice (15-23 ottobre 2016) a cui ha partecipato tutta la scuola, un pomeriggio a settimana fino a fine anno scolastico per le classi quarte.
IN particolare nel plesso di Montecastrilli sarà strutturato un laboratorio di coding anche con l’acquisto di piccoli sussidi( blue both) a cui gli allievi potranno invitare alunni di altre scuole per svolgere insieme esperienze.
RISORSE UMANE E MATERIALI

Pc, Lim, Stereo, Tablet, Robotica, Lego, Colori, Cartoncini (quanto a disposizione a scuola)
DATA

9 ottobre 2016
RESPONSABILE DEL PROGETTO

 Elena Arestia e le docenti delle  4 classi.
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Titolo: i pomeriggi al digitale





Arestia e i docenti delle 4 classi.I docenti della scuola





Portale per la formazione on line





Intero plesso scuola primaria di Montecastrilli


La scuola
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