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Scheda archivio materiali didattici di apprendimento
SENZA ZAINO. PER UNA SCUOLA COMUNITÀ


 www.irre.toscana.it/senzazaino�
�
 





NOME  MATERIALE





Il gioco delle tabelline


(avanzamento)/Fisarmonica delle tabelline�
CLASSE/SEZIONE�
�
�



TUTTE 





SC.INFANZIA


Anni 3/4


Anni 5


�



SC.PRIMARIA:





prima


seconda/terza


quarta/quinta


�
�
CARATTESTICHE E MISURE DEL MATERIALE





4 schede contenenti 15 tabelline ciascuna ognuna delle quali  presenta una moltiplicazione o una divisione risolta. La novità sta nel fatto che al posto di un fattore o del dividendo/divisore è stata disegnata una faccina.�
FOTO�
�
CATEGORIA MATERIALE - AMBITI DI UTILIZZO/DISCIPLINE


materiale polivalente


ambito linguistico ……………………………………..


ambito logico-matematico ………………………………..


ambito antropologico ……………………………………


ambito scientifico ………………………………..


MATERIALE CORRELATO:


Quaderno e penna.


�
�
�
�
Materiale IDEATO da: Aldo Marchesini�
�
PERCHE’ LO US0?  LE METE (OBIETTIVI/COMPETENZE)





Per esercitarsi nelle moltiplicazioni e divisioni come calcolo orale





�
�
COME LO US0?   ESEMPI DI PRATICHE E ISTRUZIONI PER L’USO





Si può giocare in due, massimo in quattro. Si dispongono le carte sul tavolo e inizia il gioco. Il primo pesca una carta, scrive l'operazione sul quaderno completa e al posto della faccina disegnata sulla carta scrive il fattore o il divisore/dividendo mancante. Una volta terminate le carte, si passa alla correzione. Ognuno prende una calcolatrice e verifica l'esattezza dell'operazione. Ogni volta che viene trovato un errore, il bambino lo segna a fianco della moltiplicazione o della divisione. Vince chi ha risolto il maggior numero di operazioni. 
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DOCENTE/ISTITUTO SCOLASTICO  Sabrina Tambellini  - V Circolo Lucca�
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