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Scheda archivio materiali didattici di apprendimento
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NOME  MATERIALE





Il mago del calcolo�
CLASSE/SEZIONE�
�
�



TUTTE 





SC.INFANZIA


Anni 3/4


Anni 5


�



SC.PRIMARIA:





prima


seconda/terza


quarta/quinta


�
�
CARATTESTICHE E MISURE DEL MATERIALE





Il gioco del “Mago del calcolo” è costituito da 26 carte, ognuna contrassegnata da una lettera dell’alfabeto. Ogni carta è suddivisa in 3 colonne ed ogni colonna riporta dei calcoli da effettuare a mente con l’uso delle 4 operazioni (addizione, sottrazione, moltiplicazione e divisione). Per visualizzare meglio le operazioni nelle colonne viene utilizzato una specie di segnalino.�
FOTO�
�
CATEGORIA MATERIALE - AMBITI DI UTILIZZO/DISCIPLINE


materiale polivalente


ambito linguistico ……………………………………..


ambito logico-matematico ………………………………..


ambito antropologico ……………………………………


ambito scientifico ………………………………..


MATERIALE CORRELATO:


Quaderno e penna.


�
�
�
�
Materiale IDEATO da: Aldo Marchesini�
�
PERCHE’ LO US0?  LE METE (OBIETTIVI/COMPETENZE)





Per esercitarsi nel calcolo orale


�
�
COME LO US0?   ESEMPI DI PRATICHE E ISTRUZIONI PER L’USO





N° di giocatori: si gioca a coppie (le coppie devono essere fisse). Un bambino svolge il ruolo di “controllore”, l’altro esegue i calcoli.


La coppia sceglie una carta con cui giocare ed un bambino comincia a fare il calcolo della prima colonna a voce alta, mentre il compagno verifica l’esattezza del calcolo effettuato a mente o usando una calcolatrice. E così si procede fino all’esaurimento delle colonne.


I bambini sono liberi di decidere quando cambiare il ruolo.


In un secondo momento i due bambini ripetono l’esercizio ma a voce bassa, dicendo solo il risultato finale. Quando la coppia si sente sicura nell’esecuzione dei calcoli della carta scelta, procedono alla validazione del punteggio inserendo una crocetta (x) su una tabella predisposta dall’insegnante (la tabella contiene tutte le lettere dell’alfabeto che contraddistinguono ogni carta e i nomi delle coppie fisse che svolgono il calcolo orale).


A questo punto subentra l’insegnante che può verificare se la coppia è veramente sicura nell’abilità di calcolo effettuando una verifica. Se i bambini rispondono positivamente si ritiene valida la crocetta (x) inserita nella tabella dalla coppia stessa. Altrimenti l’insegnante fa un cerchietto intorno alla crocetta. Questo sta a significare che i due bambini devono ancora esercitarsi nel calcolo di quella carta. 
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