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“DADI INVENTASTORIE”
	CLASSE 

SCUOLA PRIMARIA 
3C CASTEL DELL’AQUILA

	CARATTERISTICHE E MISURE DEL MATERIALE
7 dadi di carta con immagini stampate contenuti in una scatola colorata di cartone.

MATERIALE CORRELATO
Scatola contenente i dadi. IPU
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	CATEGORIA MATERIALE – AMBITI DI UTILIZZO/DISCIPLINE

· materiale polivalente
· ambito linguistico – apprendimento scrittura
· ambito logico – matematico 
· ambito antropologico
· ambito scientifico

	

	PERCHÉ LO USO? LE METE (OBIETTIVI/COMPETENZE)

· motivare l’interesse per la scrittura; 
· attivare stimoli e risposte per allargare il bagaglio di conoscenze linguistiche;
· potenziare la padronanza del linguaggio, della comunicazione scritta e del repertorio espressivo;
· esprimere le proprie potenzialità creative.

	COME LO USO? ATTIVITÀ E METODOLOGIE

MODALITÀ 1: Giochiamo in due: Il primo che inizia, sceglie un dado dalla scatola; si lancia il dado e a seconda dell’immagine, si incomincia a scrivere dando inizio alla storia; il secondo giocatore, scegliendo un altro dado, continuerà sviluppando la trama della storia;
Ci si alterna fino allo scadere del tempo a disposizione per l’utilizzo del gioco. (Si può giocare quando il lavoro è stato portato a termine e si ha del tempo a disposizione; intanto l’insegnante continua lavorare con i compagni.)
MODALITÀ 2: Gioco da solo: Il bambino sceglie uno o più dadi e inizia a scrivere una storia. (Si può giocare quando il lavoro è stato portato a termine e si ha del tempo a disposizione; intanto l’insegnante continua lavorare con i compagni.)
MODALITA’ 3: Giochiamo in apprendimento cooperativo formale ed informale: Ogni gruppo estrae un dado e inventa una storia che condividerà con i compagni degli altri gruppi, allo scadere del tempo stabilito dall’insegnante.


	DOCENTE/ISTITUTO SCOLASTICO: Carmen Taverna – Istituto Comprensivo Montecastrilli – Classe 3C
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